Propozycje tematdéw projektow z zakresu Techniki Mikroprocesorowej

Zasady realizacji

1.

Projekty nalezy zrealizowaé na symulatorze systemu mikroprocesorowego (proponowane:
symulator mikrokontrolera rodziny 51 firmy Keil ( http://www.keil.com/c51/devproc.asp )

lub symulator systemu Arduino ( https://www.sites.google.com/site/unoardusim/ ). Projekt

mozna zrealizowac takze na innym systemie symulatora lub wtasnym, dowolnym zestawie
uruchomieniowym.

Projekt jest realizowany indywidualnie lub w zespole dwuosobowym

Wyniki dziatania projektu nalezy przedstawic¢ w trakcie spotkan grupowych

Podstawa rozliczenia kazdego z projektow sg prezentacje, opracowanie pisemne i aktywna
obecnos¢ na zajeciach.

Propozycje tematow
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Stoper z wysSwietlaczem cyfrowym

Stoper z wySwietlaczem analogowym

Kostka do gry — losowanie liczby z zakresu 1 do N — interfejs analogowy
Kostka do gry — losowanie liczby z zakresu 1 do N — interfejs cyfrowy
Uktad rejestracji i odtwarzania sekwencji sygnatéow cyfrowych

Uktad rejestracji i odtwarzania sekwencji sygnatéw analogowych
Zamek z kodem cyfrowym (realizacja jako automat skoriczony)
Maszyna szyfrujgco / deszyfrujgca z kluczem tajnym.

Sterownik oswietlenia choinkowego

10. Rejestrator sygnatéw cyfrowych z zapisem na karte SD

11. Rejestrator sygnatéw analogowych z zapisem na karte SD.

12. Implementacja metod M oraz T wyznaczania czestotliwosci sygnatu

cyfrowego

13. Wyznaczanie czestotliwosci i amplitudy sygnatu analogowego

14. Obstuga ztgcza komunikacji szeregowej z wykorzystaniem buforéw

cyklicznych

15. Wykorzystanie buforéow cyklicznych do cyfrowe;j filtracji sygnatéw
16. Miernik temperatury - DS18B20:

a. czujnik pomiarowy DS18B20 (zakres temperatur od -55°C do
+125°C, z rozdzielczoscig 9-12bit)

b. nalezy okresli¢ wersji interfejsu z uzytkownikiem (np. linijka
diodowa - stupek jak w termometrze rteciowym, wyswietlacz LED,
wyswietlacz LCD lub pobieranie temperatury przez RS232)

c. dalsze propozycje rozbudowy:



i. jeden lub wiecej czujnikdw obstugiwanych przez jeden
mikrokontroler
ii. zastosowac pamie¢ EEPROM, wtedy kontroler moze
odczytywac i zapamietywac temperature np. przez tydzien,
co 15 minut
iii. zapamietywanie temperatury minimalnej / maksymalne;j
17. Miernik temperatury - A/C:
- z zastosowaniem mikrokontrolera i przetwornika AC
- analogowy czujnik temperatury - termopara zakres temperatur od -
55°C do 1200°C
- interfejs i dalsze propozycje - jak w wersji DS18B20
18. Miernik pojemnosci:
- zastosowanie mikrokontrolera, metoda pomiaru - pomiar czasu
tadowania kondensatora
- kilka zZrodet pragdowych dla réznych zakreséw pojemnosci
- wyswietlanie wartosci pojemnosci na wyswietlaczu LED lub LCD
19. Czujnik odlegtosci (pomoc przy parkowaniu):
- mikrokontroler mierzy czas pomiedzy chwilg nadania impulsu - fali
dzwiekowej, i chwilg otrzymania tej samej fali odbitej od przeszkody
(zbudowany w oparciu o nadajnik i odbiornik ultradZzwiekowy)
- do pomiaru jak najmniejszych odlegtosci
- interfejs uzytkownika - linijka diodowa, LED, LCD, RS232
- opcjonalnie :
i. wiecej czujnikdow obstugiwanych przez mikrokontroler
ii. zaprogramowanie minimalnej odlegtosci (uaktywnia sie brzeczyk)
20. Czujnik rezystancji (ludzkiej skdry, ziemi w doniczce):
- mikrokontroler pracuje m.in. jako miernik czestotliwosci uzaleznionej
od rezystancji (generator na przyktad zbudowany na uktadzie 555)
- jesli pomiar rezystancji skory, to bateryjne zasilanie czujnika i
zastosowanie transoptora
- odczyt rezystancji na linijce diodowej, LED, LCD lub RS232
- w przypadku pomiaru rezystancji skory mozna wykonac prosty
wykrywacz ktamstw
21. Sterownik zespotu serwonapeddw (ramie robota):
- serwonapedy sterowane mikrokontrolerem (PWM)



- kilka stopni skomplikowania projektu:

i. najprostszy - sterowanie serwami za pomocg przyciskéow
obstugiwanych przez mikrokontroler (po 2 przyciski na serwo)

ii. trudniejszy - dopisa¢ mozliwo$¢ programowania ramienia, tzn.
zapamietywania np. kolejnych 10 potozen ramienia

iii. trudniejszy - dochodzi czes¢ informatyczna na PC, a w zasadzie drugi
projekt informatyczny, komunikacja mikrokontrolera z PC odbywa sie z
zastosowaniem RS232, proste sterowanie serwami w czasie
rzeczywistym (np. wychylenie serwa uzaleznione jest od potozenia
suwaka albo innego elementu wizualnego na ekranie)

iv. najtrudniejszy - ztozone oprogramowanie ramienia, zapamietywanie
skomplikowanych ruchéw, np. przelewanie wody ze szklanki do szklanki,
imitacja wkrecania sruby, jeszcze trudniej - rysowanie (plotowanie)
ramieniem w czasie rzeczywistym (ramie podaza za ruchami kursora),
albo rysowanie zaprojektowanych rysunkéw - ksztattéw
- mechanika - elementy konstrukcji do wykonania z pleksi

Mozliwe sg wtasne propozycje tematyki projektow.




